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O FICHA TECNICA:
Titulo del libro:

© VAMOS A RECORDAR:

5Quiénes son los protagonistas de la historia?



© ORDENO LAS IDEAS:

Ordena las ideas segin se suceden en la historia.

Proscenio invita a sus salvadores a ir a Grecia.

Los dos hermanos y Proscenio se comprometen a recuperarla.
La Pitia les da unas pistas que no entienden.

Disfrutan de los Juegos Olimpicos.

El genio Manducato les cuenta algo que los ayuda a aclararse.
Topi, Lucia y Victor encuentran a Proscenio.

Visitan el oréculo de Delfos.

Marchan hacia el teatro de Epidauro.

En Olimpia recuperan la antorcha.

En Atenas descubren que han robado la «antorcha olimpica».
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O DESCUBRO PALABRAS:

Une cada palabra con su significado.

Conjunto de cualidades o ;
circunstancias propias de una cosa, de
una persona o de una colectividad que ! / INMUNDICIAS
las distingue de las demas. ] '
& Irritar, exasperar. 3 2 - DESLENGUADO
i Suciedad, basura. } 3 L CARACTER i
; Desvergonzado, desbocado, oo APOSENTO
, mal hablado
i Cuarto o pieza de una casa. 3 5 ’ CRISPAR i

Escribe con cada una de ellas una oracién relacionada con la historia.
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© TRANSFORMO LENGUAJES:

Vuelve a leer el capitulo 6 y transforma su contenido en un cémic.

0 IMAGINANDO...

Imagina que un genio te invita a hacer un vigje:
- 3Dénde irias?

- 5Qué harias?




@ VOY A INVESTIGAR:

A través de libros de consulta o de Internet, saca informacién sobre los Juegos
Olimpicos.

0 Ml OPINION:

5Qué opinién te merece el comportamiento de Proscenio?
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