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Numeriland, el paí∫ donde vivían todo∫ lo∫ 
número∫ del 0 al 9, era una preciosa isla con 
grande∫ campo∫ de entrenamiento o conteo, 
como ello∫ lo∫ llamaban, donde lo∫ número∫ 
desde pequeño∫ se divertían y aprendían el 
arte de la numeración. Al crecer serían lo∫ 
encargado∫ de ayudar a todo∫ lo∫ paíse∫ vecino∫ 
a contar cualquier cosa que necesitasen.
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La isla estaba gobernada por el Consejo 
Numérico, compuesto por el habitante de má∫ 
edad representante de cada uno lo∫ número∫: el 
0 má∫ anciano, el 1 mayor, el 2 con má∫ año∫… 
Esto∫ eran lo∫ encargado∫ de poner y hacer 
cumplir la∫ regla∫ y norma∫ que había que 
respetar en el paí∫. 
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Dado que había tanto∫ paíse∫ vecino∫ como 
número∫ diferente∫, el Consejo había decidido 
que cada número y su familia tendrían 
asignado trabajar para uno de ello∫. 

El paí∫ má∫ cercano era Abecedario, que ya 
conoceréi∫ por la∫ aventura∫ de su∫ habitante∫ 
con la bruja Gomadora y su dragón Borrón. 
De este se encargaban el 0 y su familia.
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La∫ letra∫ de Abecedario, muy cortésmente, 
le∫ habían puesto nombre a lo∫ habitante∫ de 
Numeriland, puesto que su trabajo era crear y 
escribir palabra∫ nueva∫.

En esta ocasión, en el paí∫ de Abecedario, 
tenían que contar y colocar lo∫ libro∫ de 
una estantería de su biblioteca con forma de 
pirámide, en la que se guardaban todo∫ lo∫ 
libro∫ sobre Egipto, que habían escrito la∫ 
letra∫ en su∫ tallere∫. 
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cero uno do∫

tre∫ cuatro cinco

sei∫ siete ocho

nueve


