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Ratón Blanco estaba con sus amigos en 
el recreo. Jugaban con canicas de colores 
que intentaban colar en un pequeño agujero 
excavado en la tierra. Con una rama seca 
habían pintado una raya en el suelo para 
marcar la distancia. El primero que metiera dos 
veces su canica ganaría la partida, aunque lo 
más importante no era vencer, sino pasar un 
rato divertido entre amigos.
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No era nada fácil. Tiraban por turnos 
y, cuando alguno fallaba, los demás le 
animaban:

—¡Uy… por poco! ¡En la próxima 
aciertas! —decían los que esperaban su 
turno.

Después de varios intentos, Coneja 
Canela fue la primera en meter su 
canica. Todos se alegraron: ¡por fin 
alguien había colado una!
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Estaban a mitad de la partida cuando llegó 
Erizo. 

—¡Quiero jugar! —gritó Erizo con voz mandona.
—¡Vale! —contestó Ratón Blanco— Pero 

tendrás que esperar a que terminemos la partida. 
Estamos los cinco empatados. Solo falta que uno 
de nosotros cuele otra vez la canica para saber 
quién ha ganado.

—¡QUIERO JUGAR YA! —insistió Erizo desafiante.



11


